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XboxLiVe 

全世界 75 万人の 
オンライン ゲームワールドへ 

対応43タイトル、続々登場。話題作、目白押し。 
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Xbox ドレスアップシート 

いてからお貼〇 ください。 

■低粘着のため.粘»面に汚れが付 
くとはがれやすくな〇ます • 


Xbox 诞サイト Xbox-comifi 信 
ARCADE GAME Front-line 
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騎2周年鼸アンケ■卜に見る、ユ■サの XboxMH 







































































































































































消され;^^た。 
作に八 マった 人な 5 ぱ楽し 

ること爾變ミヂるかI 








































Xbox 発売 2 周 ^ 記念スへシャル 

総素編 

_新作ゲームクロスレヒュー __トルを再掲載する。 Xbox タイトルの軌路を再確認しょう，: 





















































































NINJA GAIDEN 



















































































| 地獄の階段落ちを取り入れた完全新ステージ X :- 

I ： ： THE FIREWORKS 


































『DOA』 キャラの謎を解くその1〇 
NINJA のボスキャラクター論 

_ 化石竜との戰翮にしたところで、あれ 

smayic は主鹏な視^ r* ぶからこそ助が 

あるわけで、横からだと#あは感じ5 


比 アングルをつけたカメラとい5の c 

ずっとやりたかったんですが、つ fei 
'B 企面のチーフに却下され練けて#ま 

，こ て（笑)。 rDOA2i まではやはりアー ■ 
'ぐ用格臞ゲームなので。ラスボス， 
Iしとして使用キャラにする可能1 

S されているのが特 は意見が3つに分かれていましたね。その点 fDOA3j は家居用オンリーで 

C 格 H ゲームのボスひとつは、幻羅戰まで rDOA3j の格たからね。 

;テムを棚す5の臞システム TB ってきたのに、»»で連 一 『DOA3J が* Effl に谢匕するこ, 
B とともに、 T_ うシステムになってしまったらそれまで で、ようやく採用されたわけですね。 

二培ってきたテクニックを活かせない板埴そうですね。コンセブト的に| 
J ゃないかという意見。もうひとつが' っとやっち争うつもりだっ*んで- 

E あこの程度のボス败ならクリアーすが、あの程度にしました。当初は幻 i 
i のも簡単だし、作り手の意0するこ が4身してキャラを取り囲んで| 

:もわかるので'許容範理内だという 転じながら、さまざまな祝文で同時| 

Team NINJA 攻撃してくるよラにしたかつたんで- 

?5と思つていた よ-5.1 ch の環塊で子供がプレイし: 


^1。けっきよく、格■ゲーム ■ 





























Xboxou エー 3 —によるヌパ対談 


すの條しくて楽しくて（笑)。 

:も30本ぐ6ぃ貢っ 


もやりました！でも* a までパリやつてますよ。 

解けなくて……•すご~<讖し 中 いまはセガの全タイトルを見なけ 

—— いんだもん㈱， れぱな6ない立場（セガ臑発本部本部 

中 あの当時はひとりでプログ長）になっているので、ひとつのタイ 
SXS1 ラムをやゥていたんですよ。しトルに肋す5ことがほとんどできな 
かも2力月半でこみ上げました。くなつているんですよ…… • 

板垣 マジつすか!？ RPG をひ 板9 セガさんタイトル全部ですよ 
I とりでプログラム？ 2力月半 ね？ものすごい数じ争ないですか • 

" で？ありえ4いI 0?) うわ一、想像したくない01>。その仕 

| 中 でしょう？(笑> あのころは 事をするな6、ゲームを作つてくだ S 

ひとつのプロジェクト (C プログいよ•厂… 

ラマーを何人も投入す5、つてーンで* 

いう発想がなかつたんですよ。レスキ： 

とい デザイナーとかは am いるのに、ブロ ンアド 




レンジャ ーJ 6作り3 


んですけどね • Xbox 









中裕司__ 

B4 年にセガ入社。全シリーズで3300万本以上の売上を誇る r ソ 
ニック』シリーズの生みの親。現在はソニックチームの社長として、 
セガ開発本部の部長として手腕を振るう。 


200^(*^ なんですけどね。3 


コ_ンとキヤラが落ちていなくなつち 
争5とか？ありますよねえ~!デ 
ータ上はおかしいところが見当たらな 
いのに、なぜかその場所は下に拔けち 
ります。あれは路ですね。 

中 マイクロソフトのツールも優秀だ 
し、インテルの CPU だからというの« 
あるんでしようけど、バグを突き B め 

卜に作りやすい。マルチプラットフォ 
-ムで作る場合、 Xbox でバグを取る 
と他機種のも取れることも多かったの 


板場 ttfi さんがいちばんデバッ' 




















「ここまで言づちゃって 
いいのかな」 

とは対談中の名越氏の WI。 さすが 
にこれは香けないだろうという B も满 



泉水 ファミ通 Xboxa 月号の戦期特集 



載でした。そんな中か气、 n になる新^では〆ろいろお話しされてましだね b 
作の情報、_セガの闋堯スタ^•スなど、でもまだ詳しく聞いてないよって話も 

部分をビックアップ。これからのセガのへんの A 体的なお話を聞きたいです 
ぞはどうな S のか？そ t てマイクロ■ソフ ね。3本って何ですか？ 


•していくのだろう 名越 いまは:; 


ているタイトル数が多い/ 

だほとんど未#*だし、その中の何本 
かは Xbox のタイトルになります。あ 



















次世代に移るまえに 


——アミユーズメン■トヴイジヨ 
•* て UJ スーパーモンキーボール J や 

に注力していうですが？ 

名越1 ゲームキユーブが自立って I 
ように見えますが、も: fe ろん全ハ- 

る t 決して無視できない存在ですよ: 
«水 北米では、 Xbox はすでに 
ムをコアに楽しむ)■だけし*やなく、 


I にすう。なんでもか 令あり i すから，. 

I U . なく.そのゲームに合.ラ.ビジネ k に / トリーム（仮題) JIJ オンリー向けと利 

-»っていくのがいいんじ々ないでしょ- as されたわけですね,. 

« うか、リスク分)！^ためのマルチプ戈 名越まず. 【スパイ&アウト J 1 をネフ 

' 7トフォ.しみ " T & な•ぐ、ですね。 *- 卜7-クでつなぐとなると技術的な B 

* 水 ゲームの内容やターゲットによ 題があります fe 。 最初に越えてい.くべ 

:社としてもそこでの利 S は* つて*えていかないといけない場合は きハ--ドルを考えると他檐橘で iJBt し 

:うし、供らとしても.海外 r <•ある T しょうね。かといって会 tt とし い点があり S した。そのほか V - ウテ 

;スが成立す5ように#と押し_てマルチ路篇やオンリー路線を決める，ィングなど、越えるべきハ•ードルをす 
:ます。 という必要性は jRU ちれ.ませんが。 »ベて通通したときに Xbcix が残ったと 

|から日本でも期待できるタイ 名越会社方針にする意味はないでし う形に*ります， 

I内で出していただけ5よう•に•’よう.ね。そのV7狄に；とつていちばん 康水 - オンリー在マルチをランス 

>なければいけないと息ってい 


ミ。し H 『ソニ]: 


H 


アミューズメントヴィ？>•ヨン ( 

「オー U —キング』とは？ 


I 

Iだ。互換®板のグ J を開発されていますよね。 

発されているところから XX ,開発部貝の声を間くとや 

: e 近しし棘だろう。 りゃすそうなハ卡た卿位。.*-. ■ 

/シュなエアトリッ‘クを駆» 同じ chihirass の r アウトラン‘: 

2J の移植にも期待がかかるなあ 





















SHQ^T 
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8 を組めるのも本作だ戦うだけてなく.拠点に長く居座 
明,警歹ムリ禮り勝利をっか 
ったマルチプ1)^'、令#齡を争奪する"捜索•など、8つ 
. 個人 or チ-ム対戦すあことが可能だ。 



































田所勘兵衛 

























飛ぱされたとぎの立て直しに応用で ] 
ぎる。地面に落ちるまえに同様®ア 
デク^^.ン_ポタン在入力して»<こと I 
で受身の姿勢をとり、無防備な転倒 
状想を避はられるのだ。 










































. 黎明期 2000年3月〜職'年2月::.：:. 








ゲーム第界に本格的に； 

をアメリカと日本で発表。 
rx-boxj という獅だ〇た。 
x 型の試作機このとき発表, 




開催。ビル • ゲイツ: 


四國 


■■以外は現在の 


n • iicnuoi Corf_ 2002 . H 

ついに E 内® 8 が34800円:こ決定. 

-J などが丹 属する R 本限定哦 
rxtox Special Edition； (39800 
Pi, soooofiiase) も Jgasn た • 
ES5 晃充タイトル決定(棚 外费 照〉。 




























































































































何を撮つたのかわか5ないメールが増えてるのニヤ。コ 


トローラーの楚込口とコント□一 
ラーのメモ|」ユ=ットのところに 
それぞれ欲しい。山口県央输 




•本体 上部を液晶にし、好きな映 
像を映し出す。これぞ究極の着せ 
♦xboxka(*»*«»gfe つ _j る I 
部屋の中をして fps ゲームを 
プレイすれば，まさに目分が«« 
で載つている»じがすると思いま 






?/8 )：! は Outia.vGolf :- 

てい s 人めがけてァタ； 邮 シリ-灯 すか•⑽に t •こ i か a»3： せんでした，： ut— ツだ 
ックを n つなど•なんともアウト丨ん〇ことがあったような.. ....〇 | からといって侮れないボリューム • 

' -... 一.…， 

■.5.っう®. as は やくんした. 
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一ただし、アパシー状態 (apathy 

-でも、-アバ■か&七-いって «- 


や就職活動、パイク • クルマ-の1 
転や食事のときにフロー状態を体 
ちがフロー状態を体験するのは、 
ゲームブレイ中だ H； ではないのだ《 


b 本腰では r 自己目的的性格 J と‘ 

ィの人は、自分が行う行為その« 
のの中 1 ?、.自分の能力よ.りもやや 


もともとすごい人 R 知りで .51 :です（笑演劇に人見知りは效果 

つ込み思*な子でした • それで ， •. - 

中学のときに r なんとかしな<っ 
raws 部への入»を 


i がないことを n 明してしまったわ 
:けですが，い*でも初対®の方と 
i a なかなか打ち解けら ft なかった 
：りします，逆に一度心 SM い T し 


が目#に®りました。ただ •» と i レンドリーさ•がうまい*合に作用 
かはあ*り出したくなかゥたので：しているからだと思い*す。た* 
(笑），高校卒業後:声優さんも丨に共*者に*せられて， r ドキリ j 
いいかな？ j なんて思って養成半;とするようなことを言っちゃ，た 
校に邋い始めたんです， :りしますけど…… （*)• 

で、肝心の人りの s う U , : みんなとワイワイするの* 


voi .17 望月久代 


—トダブルダッシュ! u や r 桃太郎 
weu とか•■… •<, いちばんのお ft に 
人 v は r 三困無双 j ですね。雎にで 
<■ できる操作で敵を倒す快想が、ス 
トレス解消には最適か* (笑) 〇 自 
分の出*作•演技の反 a •のた 


ro69i 




















































































































































































































’月石の刃"を装備。 S 符 
5考えて《。頼光な5防 


:こは黑い魂が漂っている; 
t あとにす速 < 離れるか. 


スピードが震要なので，頼光、網，船を破壊-するとさ5に巨大な船が 
貞光か5選択。ただし.無音の里で出現し，砲台が完全に稼働するまえば多 U アーとなるステージ • 猩 々 L 
資光のムービーが見たい場合は貞光に破壊することになる。巨大* J の沒 あまり強くないが、巫力が滅る仕掛 
以外を選ぶこと。呪具は封印対策に アは後部にひとつ，中央上部|こひと けが随所 K あるので，巫力が多いキ 

•黄泉津櫛”か％喰いの鈴•だ。 つ、船首にぶたつあるので、後ろのャラのほうが楽だが，貝光のムービ 

スタートした6、まず2隻の大型 - ■•一‘- - 1 




mrnmi . 醜 a の馘を m 止せよ I 掘々をすベて討伐せょ 


H 明の術が完成するまでの約3分 るだろただ、このステージは九 ャンスを待てば阿！ 

間、九蛇羅と阿蛇箱の攻擊をかわし 蛇羅と阿蛇羅を倒してク I ) アーする 攻擊に弱いので、突っ込， 

きればいいので、動走の速いキャラ 方法も S る， その*合には賴光か網 ころへ蒼鼸を放っていこ 

を選べぱクリアーは難しくない。漏で挑賊。霊符は ifiB 、 呪具は•仙珠のかなり速いので発動は早めに。待糖 
擊は2種類あるが、どち Sfe ダッシ腕輪 1 ■で物攻を高めよう。霊格は15 中に X 押しっぱなしで巫力を溜め、 
ュで移動していけばほとんどかわせ以上には上げておきたい。 大巫術を狙っていこ5。 

























































WMIMiii — て 条件入手ゃマップ上で手に入る „ ( 

IKiii™ 1 ^^ ■■s H r .!g 圍 : 

BH — l+j j: 潮 hhs- 

B wpbbh^^^s ■… 門 • 

I I W |1〇 I Tw 1 ^ iw 1 BOOO rT *| し ■■•«»■ 物理攻 * 力と巫術攻助の兩方が | 痛 

Uh^— I 


91111 m 

WSjSSS 23531 





























































































長い冒険もいよいよ終埋載！ 
ゴ_ル自指して■け抜けろ！ 


iiA ▲ス y 1 レールキヤニオ：/ 』 

大溪谷を®け酣ろ :- 

十 ▲▲▲ ステ3 9フ〇ックフォレスト| 

ヵェル®森を JS けろ ;;r；^：^ ' n ;：^ 

职 .m T ンソ7 - : 

. 由-!- . m>: っ:ふ m- 
が «i か r. •大小;！まざま_阶 
：：： 譏*^運*じこぃ a. このレ-ル 1HHHH 

iSBSBz iilSH 

-し.装绽を狀 rs ち^ i.v 撼::攀窆ミ HRHHH 
... に紋つけなが s 先*目港そう鑛珍〆ル IBM _. _删 

▲ aA ▲ザ i 八レツトステー£/彐： 
W ^^ v ： 基地を叩きっぶせ！ 

. Hv OHM：；) に; TS 

■PHPBi^if.^ ' r ベ“ J ン: S 着地点の足場が狭いことが 
ぁるので•ぁらかじめフラィフォ 
,! . 71, lJ ^. 咖-メ-ジョンにして5くと安全《 

* - ' m - 

: ii\Xl ^ ®sssi3».a?as 

ぅ公？:する 7 とび，養で.パル 

'• ： » - を. w?>o .ノトズノ.こ o. 

boss - I •リヴア MiJI ： 卜 07" 

飇くと兩を降ら ur 播物を一 k 見つかるとその時点でミスとなっ 
に成 sc せる • 嫌色のカエルが a r しまう • エスピオのジャンプ中 
壩するステージ《この sis を利用に x ボタンで出る木の篥睡れを二 
して两ったッタ(レール}に飛び榘手に使:) tr, 先へ進んでいくこと。 

圓隱_ 

▲ ▲▲▲ ステ4 10 ロスト3ヤ：/クル i| 

雨存 S 効沃田 l,>n ぅ， この stts 利用して®の頭 

先の錄®カエルに加えて.播物を与えることちできる。なお•チ 

現。颺か e るとシ n- トカットやはチャオを 10E 助けることなの 
アイテム»得が難しくな;}てし*で.さほど気にしなくてもいい， 

賢:冒::: 

(£ boss - - HI# PARTS 

i^p^lBsmjfaWirjjr, 最上部につし vc いるエッグホーク 

魏す手順になる，二手に分かれ 
=大な*V〆.:;.エノ-フルハト *¢<513. t の14 3が7イァムか 

:_U スとのバトル，ま刊 3*TS {の_多くすぐにレベル7ツプ CS るが. 

3 JUP ニットを攻撃して切’そのぶん雌しいのでく‘れぐれも落 
嫌いて冊行*}部分を*®, »後::：. y ないように 0 

■承！^™^ 

圓2•爾^5 

-fS7 L,|gg1 3-^ ぱ供ち。注意しなけ n ぱいけ 
ないの1回目のトルと 
それぞれのチームのストーリー遒い•相手がチームブラストを使っ 

ノ し— ノニス-く. 

ジ。丸いフイールドの上で，相手チ 合は，ダークチームの•時を止める 
ームのメンパーを全 HS としてし特 SBJ&J •にとくに気をつけよう。 

♦ソニック VS. ダーク ♦己二; Cvi： カオテイクス 

麵 
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ツグ j 以降のメガドライブシリーズ 
のエッセンスも取り入れてみました。 
—作曲作業はどのような形で？ 


上全体イメージを! 




3てシ y_ ズ1作 


>く〇と作りこむ……というス 薄上機能的に引き dti るところは 

ノが多かつたて•す • ゲーム画面 卜]トンや D ました。 Xbd^(65.1 

チャンネル用!;^保故触した〜 
そうそう、 Xbox^0K$C8te 
設定を英 IS にす41!¢,ゲーム中の？！ 

声もすぺて英 ft にな〇泵す•:，: ey フ， 
やつても S うかを決めなが5、 SJ 行の多いゲーム«ので> せ1>赛95パー 
して作曲してい e 衆 Ufc ね*この人 ジ3ンも M い f み7：くだ ijtn 

だか 5t. 305茨#こしたい 本作は八イスビードアクションを 

とか.…シンガーの祕レンジも25り..:塞しんでもらうべぐ日夜がんばつ..:.:： 
ますか5»これま t 1 ' は壳成!^: t 作りまし XboxO スペック赛 JT 
を®つても s つてましたが.今 a は嫌し/!出功:ぞ赛 jr.o’tr. ぜ . 


..酵逆転の醮城！ 

巨大なオパケの城の興深くまで 
進入するステージ。途中に現れる 
透明な床は、タイマツの明かりを 
頼りに進んで行こ5。もちろ/ 
ちるとミスになつてしま3ので懊 
重に。チームカオティクスの5ッ 
ジョンはカギを icm 手 1 
カギはわかりに <し功 MH 


m 


.れ㈣奪 

■nilil 

5ステイツク マ: /5/彐： /|j 


:ご動き出す石像に注意 

[f 思 a なスイッチを押すと.石像だ 
つた瞰がいつせいに動き出して明 
い掛かってくる • う*く a せる自 


■ 

，-,4, 111 ■ ~： t .ベ•マじ.'-^ s：-. 

% ® ^トゲ-ジ s 理めて s くのもいい 

:/ \たろう。チ-ムカオティクスのミ 

;”丄= 

にこの—を使つてすベて消すことが目的。 

jwsjr nat»aK 71 



テイクスの場合は、チ- 
ムブラストで大量のリニ 
グを獲得することがで3 

シ激を増やすのも手。 




XkAa - 真， 晒 gia エツクフ 1 j， 卜 1 

-気に醒を目指せ;^: 

丄ッグマンが編巨 ^ a 太箱に it 今;??文るそ。チ才 
* 球.エッグノリー前方 e いティクスの壤合，敵のロボットに 
る a 艦を目指し進んのが? fe .::.: 見つかる《 

'での目的，達ぬ.いの雄赖 n 好 


, “▲▲ スチ4通フアイナル :7ォ_トレス 


る ffl* を目指し進んくのが®:.::.見つかると5スとなる®で.:つ 
こでの目的 • 途中.いぐの被 mr.^mvcm.uc^z 

mm 


il 


⑽って< 娜ゃ a 

.衡レ:欣注*. i 

费台。 その中心部奪唆 £.• エッグう。チーすディクスは明; j.r< 
マンとの対決だ.！ボスた牢库«>#赛5〇9&•出そう。::::::... 

mw 


.を？;.孝.!^.打择赛纟兑存麻 I ゴールは目前!！ 

どうしても難しくて先のステー与を人力0»けれ tf 滅 5tt い®で、 
ジに進めないという人は、フ恶: HSR 的雜|£灌め:&れる抑。ク 
ライプォーメー シヨンのサンダゴ g 洛レない®な s、 
シュートでゲージを灌めて，チ■- 身-メ-ジ3ンの才ート 

ムブ5ストを多用していこう。 1* /Tv-SV^C. #^に»を®して 
7；^,；^^； v(i. hh もらいつ安全^し7リ1 
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□—□ レつ 1 J_0 の溜ま D 揚 A よ 5 こそ!！ ます元気!！今号も活きのいい 

〆 情^ず6〜り揃ったよ!！ 

7琴3レ最前線 
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例のない、タッなかなかうまい操作方法が確立さ 
僻やナログレパ-、ポタンれていなかった，しかしこれならプ 
ぅものだ。こ®タッレイヤ-にもわかりやすいはずだ。 
たことにより,多また攻撃したい敵をロックオンしだ 
様な}^#的 icto かりやすく り、ダンジョン内のスイッチを操作 

なっているたとえよアイテムを父 r-n 7 i.— 

備する&きに、處チパネルで行う も面面にタッチするだけでいい。レ 

1 一—- 1 M - - 1 ノ 1 1 

ションでは、装備の変更はこれまでとの戰 S3 に使うじ 1 ---- - 

にパワ-アップして U HP 1 :-M 

■gs8aiiaP> ニディングカ-ド(仮称)’ |K rT! i «| frr^m 1 
ドはァィテム•モン 1 f' ./ar 1 

スター'ス: r ルの; 3 U#;j 也'丄ノレ i' い ■ , v . - I 

m —卜してくれる.:なんと 総力-！ ； W 1 I 

ド数は数■類以上。 ] レクシヨンの® t<e：€jkl^j 

-丫 _• - : 

園 ■ 

m =1 的 vd 技あ g&iggiia 

H^QPpt(^) icm ^-1 マ釦 1 

•話で入手したァ \%)： 1 
イ'テ^ fU： りすることがで f €^ ；y 1 

屬卿 ^ r ? は' ァィテ gT 1 

ムの才ークシヨンを導入。これを [№4 1 

利刮-れけ.タン-ン d ンで入手し / ■ .'、i !p|u 1 

たアイテムをプレイヤ-が出 s, I 

落札することができるのだ。 _ 二^遇* 1 






































































I私の連戰は今回でお，い。次回か5は新韉築畏丨 


B 長い間、誠に 
ありがとう r ざいました。 
フアミ通 xbox の 
編集長は 交替します。 
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